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Scoala Gimnaziala “Ion Creanga”, lasi

“Obiectul matematica este atdt de serios,
incat este util sa nu pierdem ocazia de a-Il face
. . . . »

putin mai distractiv.

(Blaise Pascal)

Activitatile cu continut matematic din gradinitd vizeaza formarea unor capacitdti intelectuale,
contribuie la trecerea treptata de la gandirea concret-intuitiva la gandirea abstracta, logica.

In cadrul activititilor matematice, alituri de activititile organizate pe baza de exercitii, intalnim
si activitati sub forma de joc didactic. Acesta imbind armonios elementul distractiv cu elementul
instructiv-educativ, reprezentand o activitate de baza in dezvoltarea intelectuala a prescolarului.

Clasificarile jocului, In general, dar si a jocului didactic sunt diverse. Ma opresc asupra
clasificarii facute de Mihaela Neagu si Georgeta Beraru In indrumatorul metodic Activitati matematice
in gradinita. Astfel, jocurile didactice sunt clasificate in:

¢ jocuri didactice de formare de multimi;
e jocuri logico-matematice (de exersare a operatiilor cu multimi);
e jocuri didactice de numeratie.
1. Jocurile didactice matematice de formare de multimi implica exercitii:
e de imitare;
e de grupare;
e de separare si triere;
e de clasificare;

Aceste activitati conduc la dobandirea abilitatilor de identificare, triere, selectare si formare de
multimi.

2. Jocurile didactice matematice de numeratie implica exercitii:
e de asezare in perechi,
e de comparare;

e de numarare constienta;



de exersare a cardinalului;

de exersare a ordinalului;

de familiarizare cu operatiile aritmetice;

¢ de formare a rationamentelor de tip ipotetico-deductiv.

3. Jocurile logico-matematice sunt jocuri didactice matematice care introduc in verbalizare,
conectorii si operatiile logice (negatia, conjunctia, disjunctia, implicatia, echivalenta) si urmaresc
formarea abilitatilor pentru elaborarea judecatilor de valoare si de exprimare a unitatilor logice.

Jocurile logico-matematice ofera posibilitatea familiarizarii copiilor cu operatiile cu multimi.
Acest tip de joc acorda un rol dinamic intuitiei si pune accentul pe actiunea copilului asupra obiectelor.
Manipularea obiectelor conduce mai rapid si mai eficient la formarea perceptiilor, accelerand formarea
structurilor operatorii ale gandirii. Etapa manipuldrii obiectelor se continud cu cea a manipularii
imaginilor acestora, si apoi cu elaborarea unor scheme grafice urmatd de simbol. Pe aceasta cale se

asigura accesul copiilor spre notiunile abstracte (cum ar fi numarul).

: Manipularea Realizarea
Mampularea »| imaginilor » schemelor » Simbol
obiectelor obiectelor grafice

Jocurile logice se organizeaza frontal, pe echipe si individual.
Mijloacele utilizate frecvent in jocurile logico-matematice sunt trusele cu piese geometrice Dienes,
Logi I, Logi II.
Jocul logic respecta structura jocului didactic.
Clasificarea jocurilor logice:
e jocuri de descriere si caracterizare;
e jocuri de comparare;
e jocuri de orientare in tablou;
e jocuri cu cercuri.
1. Jocuri de descriere si caracterizare a multimilor si elementelor lor:
Exemple: ,,Ce este si cum este aceasta piesa?”’
,Cum este si cum nu este aceasta piesa?”

2. Jocuri de comparare



Conpiii trebuie sa aseze piesele una dupa alta, astfel incét atributele a doua piese consecutive sa se
distinga printr-un numar determinat de diferente (una, doua, trei sau patru diferente).
Exemple: ,,Trenul cu o diferenta”

,» Trenul cu doua diferente”

3. Jocuri de orientare in tablou

In cadrul acestor jocuri copiii vor aseza piesele geometrice intr-o anumiti ordine si succesiune.
Tablourile (grilele, matricele) sunt formate din casute patrate dispuse pe linii si coloane, iar totalul
casutelor corespunde numarului de piese din multimea ce trebuie aranjata.
Exemplu: ,,Tabloul tricolor”
4. Jocuri cu cercuri sunt activitdti in care operatiile cu multimi sunt infatisate sub forma cercurilor.
Denumirea acestor jocuri provine de la faptul ca delimitarea (in spatiu) a multimilor se face prin cercuri
colorate trasate pe podea.
Exemplu: ,,Gaseste locul potrivit!”

In concluzie, rolul formativ al jocului didactic matematic se caracterizeaza prin dezvoltarea
spiritului de observatie si imaginativ-creator, exersarea operatiilor gandirii (analiza, sinteza, comparatia,

clasificarea, abstractizarea) si dezvoltarea spiritului de initiativa, de independenta si de echipa.
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